
 
 

 

 

 

Übung für Sprechfunk: „Funk-Schnitzeljagd“ 
Wo ist der Fahrzeugschlüssel? 

 

Dauer: ca. 1-2 Stunden 
Teilnehmeranzahl: 2 Gruppen (je nach Größe) + je einen Übungsleiter 
Ziel: Das Trainieren von Funkdisziplin, Orientierung und Teamarbeit unter Einsatzbedingungen. 

Material: 

o Handsprechfunkgeräte 
o Karte vom Ort/Handykarte 
o Maßband 
o Notizblock & Stift 
o Dummy-Schlüssel zum Verstecken 
o Stoppuhr 

 

Vorbereitung: 

• Der Schlüssel wird symbolisch versteckt (z. B. Dummy-Schlüssel) 
• Die Strecke führt durch bekannte Orte im Ort (z. B. Bushaltestelle, Kirche, Schule, Spielplatz 

Feuerwehrhaus) 
• Rätsel entwerfen 
• Jede Gruppe und Übungsleiter erhalten ein Funkgerät. Übungsleiter ist auf dem gleichen Kanal wie 

seine Gruppe. 

Durchführung: 

• Beide Gruppen absolviert die gleichen Stationen, jedoch in unterschiedlicher Reihenfolge.  
o Gruppe 1 beginnt bei Station 1 (vorwärts) 
o Gruppe 2 beginnt bei der vorletzten (rückwärts) 

• Das Rätsel endet für beide Gruppen mit der Finalstation, wo der Schlüssel gefunden werden muss. 

• Die Zeit wird für jede Gruppe separat gestoppt: 
o Startzeit = Beginn an der ersten Station 
o Endzeit = Schlüssel gefunden + Funkspruch: „...Schlüssel gefunden, Mission erfolgreich 

beendet...“ 

• An jedem Ort muss eine Aufgabe gelöst werden, um den nächsten Hinweis per Funk zu erhalten. 
Die “Zentrale” (2 Übungsleiter), geben Aufgaben und empfangen Rückmeldungen. 

• Nach jeder gelösten Aufgabe wird der nächste Standort (in Rätselform) per Funk durchgegeben. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

Rätsel-Ideen: 

Kirche: "Ich bin hoch, alt und manchmal laut. Ich rufe die Menschen zusammen, aber kein Telefon steckt in 
mir. Wo bin ich?" 
Aufgabe vor Ort: 
Zählt die Stufen bis zur Tür / Empore (wenn zugänglich) oder nennt eine Inschrift an der Tür. 
 
Briefkasten: "Ich bin gelb, trage Briefe, aber laufe nie. Ich habe eine große Klappe und kenne jedes Haus im 
Ort." 
Aufgabe vor Ort: 
Nenne die letzte/nächste Leerungszeit (steht oft am Briefkasten). 
 
Schule/Kindergarten: "Hier beginnt der Ernst des Lebens – oder auch nur das Basteln mit Fingerfarben." 
Aufgabe vor Ort: 
Wie viele Fenster sind auf der Straßenseite sichtbar? 
 
Friedhof: "Ich bin voller Namen, doch keiner ruft sie. Ich bin ein Ort des Gedenkens und der Ruhe." 
Aufgabe vor Ort: 
Zählt die Hydranten um den Friedhof herum. 
 
Sportplatz: "Hier wird geschwitzt, gerannt und gejubelt. Ich bin grün, aber kein Wald." 
Aufgabe vor Ort: 
Nennt die Anzahl der Tore/Bänke. 
 
Spielplatz: „Ich bin laut und bunt, doch kein Jahrmarkt. 
Kleine Leute sind hier ganz groß – mit Sand, Schaukel und viel Spaß.“ 
Aufgabe vor Ort: 
Wie breit ist die Rutsche? 
 
Brücke: „Ich trage dich über Wasser oder Tal, mal aus Stein, mal aus Metall. Ich verbinde, was sonst 
getrennt.“ 
Aufgabe vor Ort: 
Wie viele Geländerstreben hat die Brücke auf einer Seite? 
 
Müllsammelstelle / Altglascontainer: „Ich steh am Rand und bin doch voll, nicht mit Gedanken, sondern 
mit Groll. Doch ich helfe beim Trennen sehr.“ 
Aufgabe vor Ort: 
Wie viele Container stehen hier? 
 
Ortsausgangsschild: „Ich sag euch, wann der Ort nun endet, wo die Straße sich ins Weite wendet. Mein 
Name steht auf gelbem Grund.“ 
Aufgabe vor Ort: 
Wie weit ist der nächste Ort laut Schild? 

 



 
 

 

 

 

Ziel und Abschluss: 

• Finalstation: Gerätehaus: „Entschlüsselt das Wort, dann kennt ihr den Ort! Siegfried – Cäsar – 
Heinrich – Ludwig – Anton – Ulrich – Cäsar – Heinrich.“ 

SCHLAUCH → Schlüssel liegt versteckt im Schlauchregal oder -fach. 

• Zusätzlich kann Strafzeit vergeben werden: z. B. +30 Sekunden pro Verstoß gegen Funkdisziplin 
(z. B. unklarer Funkverkehr, unnötige Kommunikation, fehlendes Funkalphabet etc.) 

• Abschlussgespräch z. B. zur Anzahl der Stationen, zur richtigen Funkdisziplin oder eine kurze 
Reflexion. 

  



 
 

 

 

Auswertung Funk-Schnitzeljagd – Spielleitung 

Gruppe Startzeit Endzeit Gesamtzeit Strafzeit Gesamtzeit+ 
Strafzeit 

Gruppe 1      

Gruppe 2      

      

      

      

      
      

 

 

Mögliche Strafzeit-Verstöße (zur Orientierung): 

Verstoß Zeitstrafe 
Unklare Funksprüche + 30 Sek. 

Hilfestellung + 30 Sek. pro Tipp 

  

  

 


